BNCC COMENTADA PARA O
ENSINO MEDIO

Resolver e elaborar
problemas do cotidiano, da
Matematica e de outras
areas do conhecimento,
que envolvem equacoes
lineares simultaneas,
usando técnicas algébricas
e graficas, com ou sem
apoio de tecnologias
digitais.

Essa habilidade refere-se a

resolver problemas

envolvendo a determinacao de

valores comuns em situacoes

relacionadas a grandezas que

variam linearmente.

Desenvolvendo essa

habilidade, o estudante sera  Sistemas de equacées
capaz de modelar com lineares. Gréficos de funcoes
sistemas de equacdes do 1°  lineares com uma ou duas
grau lineares com duas ou trés variaveis.

variaveis, determinar valores

comuns a essas equagoes e

expressar tais variagdes

através de graficos para

melhor compreender os

fendmenos que elas

descrevem.

solucdes propostas, de modo a construir argumentagao consistente.

Competéncia especifica 3 de Matematica e suas Tecnologias

A competéncia 3, em esséncia, esta relacionada ao chamado “fazer matematico”, ou seja,
estd intimamente ligada a esséncia da Matematica que é a acdo de resolver situagoes-
problemas, a qual é o centro da atividade matematica. Por esse motivo, deixa claro que os
conceitos e procedimentos matematicos somente terdo significado caso os estudantes
possam utiliza-los para solucionar os desafios com que se deparam. E importante frisar que a

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar, construir modelos e referida competéncia nao se restringe apenas a resolucao de problemas, mas também trata
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequagao das

de sua elaboracao. Isso revela uma concepcao da resolucao de problemas além da mera
aplicacdo de um conjunto de regras. Outro grande destaque refere-se a modelagem
matematica como a construcdo de modelos matematicos que sirvam para generalizar ideias
ou para descrever situagoes semelhantes. Essa competéncia tem estreita relagdo com a
Competéncia Geral 2 da BNCC, no sentido da capacidade de formular e resolver problemas, e
com a Competéncia Geral 4, que reforca a importancia de saber utilizar as diferentes
linguagens par expressar ideias e informagdes para a comunicagdo mutua.

Calcular o ponto de encontro, quando houver,
em sistemas lineares 2 x 2 ou 3 x 3, que
descrevam fend6menos como o movimento de
dois méveis, relagdes de massa, capacidade
ou valores monetérios envolvendo relagoes
lineares entre duas ou trés variaveis a partir
das expressdes algébricas que descrevem
essas relacdes. Usar softwares ou outros
recursos para representagao grafica da
solucao ou da inexisténcia de solucdo de
sistemas lineares, aplicados a situagles e
contextos diversos. Elaborar argumento
explicando a existéncia ou ndo de solucao de
um sistema 2 x 2 ou 3 x 3 em um contexto.
Resolver situages-problema em contextos
diversos, modelando-as por sistemas lineares
sistema 2 x 2 ou 3 x 3, para decidir pela
estratégia de resolugao mais conveniente a
situacdo proposta.

Essa habilidade amplia o trabalho
desenvolvido ao longo do Ensino Fundamental
(em particular, na habilidade EFOS8MAO08)
trazendo a possibilidade do uso de recursos
tecnoldgicos para visualizagao da variagao das
grandezas envolvidas na situagao e, assim,
colaborando com o desenvolvimento da
Competéncia Geral 5 da BNCC no sentido da
compreensao e utilizagao de tecnologias
digitais. Além disso o uso de tais softwares
permite a determinacdo de valores comuns as
situagdes estudadas facilitando ao estudante
a transposicdo entre as linguagens algébrica e
gréafica. Isso amplia o repertério de estratégias
para a resolucao de problemas diversificando,
também, a forma de registro que o estudante
dispde para retratar algum fenémeno. As
situagdes em contexto sao mobilizadoras da
aprendizagem e da competéncia de resolucdo
de problemas, ao mesmo tempo em que
permitem a construcao de argumentos pelo
estudante, ampliando assim a relacdo entre a
modelagem matematica e a comunicagao pela
linguagem verbal.



Construir modelos
empregando as funcoes
polinomiais de 12 ou 22
graus, para resolver
problemas em contextos
diversos, com ou sem
apoio de tecnologias
digitais.

Interpretar e comparar
situacoes que envolvam
juros simples com as que
envolvem juros compostos,
por meio de
representacoes graficas ou
analise de planilhas,
destacando o crescimento
linear ou exponencial de
cada caso.

Essa habilidade se refere a

usar funcdes polinomiais de 1°

ou de 29 grau para modelar

situagdes matematicas e de

outras areas do conhecimento.

Enquanto as fungdes do 1°

grau envolvem taxas de

crescimento constantes, as

referentes ao 22 grau

apresentam crescimento

diretamente proporcional ao

quadrado da variacao. As Fungao polinomial do 1° grau.
equacdes polinomiais do 12 e Fungao polinomial do 2° grau.
29 grau exploradas nos Anos  Variacdo entre grandezas
Finais do Ensino Fundamental (proporcionalidade e nao
fornecem bons subsidios para proporcionalidade).

0 estudo de certas

caracteristicas das funcoes

abordadas nessa habilidade,

com énfase para a modelagem

em fungao da resolucdo de

situagdes-problema diversas

em diferentes contextos, de

forma a ultrapassar os

procedimentos e a mera

utilizacdo em situacdes

puramente matematicas.

0 foco dessa habilidade é
comparar o crescimento linear
de um capital investido no
sistema de capitaliza¢do
simples com o aumento
exponencial originado no
sistema de capitalizacdo
composto. Aplicar as
diferentes formas de calculo
de juros é fundamental para o
desenvolvimento dessa
habilidade. Isso significa
destacar que incrementos
SUCessivos em um mesmo
valor é diferente da soma dos
acréscimos incidentes. Na
associacdo com as habilidades
EM13MAT304 e EM13MAT305,
constroem-se conhecimentos
que o estudante pode utilizar
para interpretar ou resolver
diversas situacoes
relacionadas a Matematica
Financeira.

Conceitos de Matematica
Financeira. Juros simples e
juros compostos. Fungdes e
graficos de funcdes de 12 grau
e exponencial.

Listar situagdes que envolvem
proporcionalidade direta em contextos
matematicos (variacdo de perimetros
envolvendo figuras semelhantes etc.) e em
outras areas do conhecimento (compra de
quantidade variaveis de um mesmo produto
etc.). Usar a lei de formacdo de uma funcao
afim para representar, por exemplo, o valor a
ser pago num plano de telefonia composto de
um valor fixo (mensalidade) e um valor
varidvel (consumo em minutos). Construir
gréaficos de fungdes polinomiais do 12 e do 2°
grau a partir de translagdes e reflexdes
aplicadas em funcdes elementares [ f(x) = a.x
e f(x) = x~2], com ou sem uso de software.
Modelar situagdes em contextos diversos por
funcdes polinomiais de 192 e de 29 grau, da
linguagem verbal para a linguagem algébrica
e geométrica e vice-versa. Resolver situagoes-
problema envolvendo funcdes polinomiais de
12 e de 29 graus.

Descrever a incidéncia da taxa de juros em
situacdes relacionadas aos sistemas de

capitalizacdo simples e também no sistema de

capitalizagao composto. Diferenciar situagdes
onde os juros simples sao utilizados, como em
juros de mora, de outras em que 0S juros sao
compostos. Elaborar planilhas e gréficos
mostrando o crescimento de um capital
investido sob uma taxa fixa tanto no sistema
de capitalizagdo simples (linear) quanto no
sistema de capitalizacdo composto
(exponencial). Interpretar situagdes cotidianas
que envolvem empréstimos, financiamentos e
multas progressivas para avaliacdo e tomada
de decisbes.

Uma possibilidade para o desenvolvimento
dessa habilidade refere-se a construcao de
gréficos usando transformacdes aplicadas nas
fungbes elementares f(x) = a.x e f(x) = x"2.
Por exemplo, ao modificar o valor do
coeficiente a da funcdo f(x) = a.x, com ou sem
auxilio de softwares, o estudante pode
investigar a inclinagdo da reta em relagdo ao
eixo das abscissas do plano cartesiano, assim
como o deslocamento da reta quando se
acrescenta a sua equagao um valor k para se
obter o gréfico de f(x) = ax + k. Dessa
maneira, é possivel atribuir um carater
dinamico as representacdes graficas dessas
fungdes, ao mesmo tempo em que se
desenvolvem processos matematicos de
comunicagao e argumentacao. Por sua vez,
essas funcdes modelam situacdes e
fendmenos de muitas areas do saber, por
exemplo, o estudo dos movimentos
uniformemente acelerados que podem ser
descritos com auxilio das fungdes polinomiais
do 22 grau, o que permite complementar a
resolucdo de problemas com a formulacao
pelo estudante de situagées semelhantes,
exercendo sua curiosidade intelectual e
criatividade, como é esperado dele na
aquisicao da Competéncia Geral 2 da BNCC.

Interpretar e comparar situagdes que
envolvem juros simples ou compostos pode
ser feito pela comparacgdo de documentos
financeiros, como contas de dgua, luz, cartdes
de crédito ou outro tipo de financiamento. A
comparacao, lado a lado, de juros de mora
com juros de financiamentos permite a
compreensao de situacdes prdprias da vida
adulta em sociedade e que podem orientar
decisdes futuras do estudante no percurso de
seu Projeto de Vida. Essa é uma habilidade
diretamente relacionada as Competéncias
Gerais 2 e 5 da BNCC, uma vez que, no
desenvolvimento dessa habilidade, o uso da
calculadora (simples, cientifica ou financeira)
tem papel importante para que o estudante
possa trabalhar com valores realistas, com
foco nos conceitos, e ndo nos célculos,
enquanto utiliza de forma significativa e
reflexiva tecnologias digitais basicas.



Resolver e elaborar
problemas com funcoes
exponenciais nos quais
seja necessario
compreender e interpretar
a variacao das grandezas
envolvidas, em contextos
como o da Matematica
Financeira, entre outros.

Resolver e elaborar
problemas com funcoes
logaritmicas nos quais seja
necessario compreender e
interpretar a variacao das
grandezas envolvidas, em
contextos como os de
abalos sismicos, pH,
radioatividade, Matematica
Financeira, entre outros.

Essa habilidade tem como foco

a resolucao de problemas em

contextos essenciais para a

vida de qualquer cidadao.

Espera-se que o estudante

compreenda o

crescimento/decrescimento de

valores de maneira recursiva,

ou seja, quando um valor

constante é multiplicado

repetidas vezes sobre um

valor inicial. Por esse motivo a

referida habilidade amplia 0 Fungdes exponenciais.
estudo da potenciagao iniciado Variagao exponencial entre
nos anos finais do Ensino grandezas. Nocdes de
Fundamental. Ao diferenciar a Matematica Financeira.
variagao exponencial e sua

expressdo algébrica, o

estudante é capaz de resolver

e analisar situacdes e

fendmenos de outras éreas do

conhecimento. Além da

resolucao de situacdes com

variacao exponencial, essa

habilidade explicita a

interpretagao tanto da

situacdo como das respostas

aos problemas resolvidos.

Essa habilidade refere-se a

compreensao da fungao

logaritmica como a relagdo

estabelecida entre o expoente

e a poténcia para uma

determinada base numa

potenciacdo. Desenvolvendo

essa habilidade, é possivel

aumentar significativamente

0s contextos que podem ser

explorados em situagdes-

problemas nas quais o

estudante é levado a

determinar o expoente de uma Logaritmo (decimal e natural).
potenciagao. Com foco na Funcdo logaritmica. Variagdo
resolucdo de problemas e na entre grandezas: relacao entre
interpretacdo de situagdes em variagao exponencial e
contextos diversos de logaritmica.

diferentes éareas, é essencial

que o estudante se aproprie

inicialmente do conceito de

logaritmo para depois

aprender os procedimentos e

as diferentes maneiras de

expressar a variagao

logaritmica para finalmente

ser capaz de interpretar e

elaborar expressoes algébricas

e representacdes graficas que

relacionam varidveis pelo

logaritmo.

Mostrar que acréscimos/descontos sucessivos
sobre um determinado valor ndo equivalem ao
somatdrio dos acréscimos/decréscimos
incidindo sobre o valor inicial. Usar
calculadora (normal ou cientifica) para
mostrar o crescimento de uma populagdo que
aumenta ou diminui recursivamente de acordo
com uma taxa constante. Interpretar tabelas
ou gréficos que mostram os valores de um
investimento durante periodos iguais no
sistema de capitalizacdo composto. Elaborar
uma planilha eletrénica mostrando a taxa final
de juros cobrada sobre um valor num sistema
de capitalizacdo composto ao longo de um
periodo.

Definir logaritmo como operacdo matematica
que determina o expoente de uma
potenciacdo a partir da base e da poténcia
obtida. Construir graficos de variagoes
logaritmicas, por exemplo, a magnitude de
abalos sismicos e a quantidade de energia
liberada a partir de uma expressao conhecida.
Relacionar expressdes algébricas de funcdes
logaritmicas a valores mostrados em um
grafico correspondente, envolvendo por
exemplo, valores do decaimento da atividade
nuclear de uma substancia radioativa ao longo
do tempo. Resolver situacdes-problema que
envolvam varidveis socioeconémicas e
técnico-cientificas associadas a logaritmos e
funcdes logaritmicas.

0 desenvolvimento de projetos associados a
educacao financeira, a analise de sistemas de
amortizagdo, a tipos de financiamentos e a
compreensao de produtos oferecidos pelo
sistema bancario podem despertar o interesse
do estudante, além de instrumentaliza-lo para
o mercado de trabalho e auxilié-lo na
composicao de seu Projeto de Vida. A
experiéncia no projeto com problemas
interessantes pode inspirar no estudante a
elaboracao de outros. Como o foco dessa
habilidade envolve repetidos acréscimos
sobre o valor inicial, o uso de recursos
tecnoldgicos é altamente recomendavel para
que o estudante possa realizar suas
investigacdes. Calculadoras, planilhas
eletronicas e aplicativos sao Uteis para
economizar tempo nos célculos envolvidos,
além de possibilitarem a exploracao de
comandos desconhecidos do publico em geral.
Essa habilidade complementa a EM13MAT303
na resolucao de situagdes-problema de
matematica financeira ou de outras areas do
conhecimento.

Como o conceito de logaritmo estd associado
a diferentes situacdes, essa habilidade esta
relacionada a diversas areas do
conhecimento. Entre elas, pode-se citar inter-
relacbes com a area de Ciéncias da Natureza
(célculo do ph de substancias em Quimica,
energia liberada por abalos sismicos em
Fisica, calculo do tempo necessario para uma
colonia de microrganismos dobrar de tamanho
em Biologia) além de situacdes envolvendo o
campo da economia e finangas (determinagao
do prazo para dobrar o montante inicial).
Outra alternativa envolve uma exploracao na
area de Linguagens (mais propriamente no
campo das Artes) onde é possivel desenvolver
um estudo de logaritmos para justificar os
intervalos apresentados entre duas notas na
escala musical temperada. Na descricao dessa
habilidade, observa-se a reducdo significativa
do estudo das propriedades do logaritmo e
dos procedimentos meramente matematicos,
de modo que seja possivel ao estudante
dedicar-se a leitura e interpretacao de
situagdes aplicadas e que solicitam algum tipo
de cdlculo e analise da resposta obtida. Nos
contextos de diferentes areas, o logaritmo
pode se tornar um excelente conhecimento da
matematica para o desenvolvimento da
Competéncia Geral 2 da BNCC no sentido do
exercicio da curiosidade cientifica para a
resolucdo e formulacdo de problemas.



Resolver e elaborar
problemas em contextos
que envolvem fenbmenos
periodicos reais (ondas
sonoras, fases da lua,
movimentos ciclicos, entre
outros) e comparar suas
representacoes com as

fungdes seno e cosseno, no representacdo. A visualizacéo

plano cartesiano, com ou
sem apoio de aplicativos
de algebra e geometria.

Essa habilidade refere-se ao
estudo das principais funcdes
trigonométricas para a
modelagem e interpretacao de
situacdes que envolvem
fendmenos periddicos. Dessa
maneira, é possivel fazer
previsdes de como
determinada situacao se
encontrard em um
determinado instante. A ideia
de periodicidade ganha forca
neste nivel de ensino e, por
envolver conceitos e
procedimentos mais
sofisticados, é aconselhavel
desenvolvé-la de modo
gradual. Inicialmente, é
necessario identificar quais
dos elementos que indicam a
repeticao de um fendmeno
podem ser utilizados em sua

Trigonometria no triangulo
retangulo (principais razoes
trigonométricas).
Trigonometria no ciclo
trigonométrico. Unidades de
medidas de angulos
(radianos). Funcdes
trigonométricas (funcao seno

o ) M e fungdo cosseno).
na forma grafica da situacdo ¢ )

envolvida também é
fundamental para auxiliar no
reconhecimento dos padrbes
envolvidos e na compreensao
do contexto estudado. Uma
vez que o foco dessa
habilidade esté na resolugao
de situacdes periddicas, sao
necessarios os conhecimentos
das razdes trigonométricas,
para que o estudante possa
fazer a efetiva transposicao
dessas razdes para o circulo
trigonométrico.

Relacionar as razdes seno e cosseno de um
angulo em triangulos retangulos a medida
desse angulo. Reconhecer os principais
elementos (periodo, amplitude, comprimento
de onda) a partir da anélise do gréfico de
fendmenos periddicos, como aqueles
presentes em notas musicais. Construir um
grafico com ou sem auxilio de software,
representando fendmenos periédicos, como a
variacdo da altura em relacdo ao solo, de um
ponto marcado numa roda que se movimenta
com velocidade constante, ou o ciclo lunar, a
posicdo do sol ao longo do dia e da sombra
correspondente de uma vara exposta ao sol.
Resolver situagdes-problema utilizando as
razoes e as funcdes trigonométricas em
contextos diversos, como inclinagdo de
rampas e na descri¢cao e analise de
fendmenos periddicos da Fisica.

Os fendmenos envolvendo periodicidade
remontam aos primdrdios da humanidade.
Utilizar a Histéria da Matemética como
elemento motivador para discutir as diversas
necessidades que diferentes grupos sociais
tiveram ao longo do tempo pode ser um fio
condutor para o desenvolvimento dessa
habilidade. Enquanto ha a valorizagdo de
conhecimentos historicamente construidos, o
estudante pode investigar como esses
processos evoluiram até a utilizacdo de
tecnologias atuais de geolocalizacdo. Ao
conhecer o percurso desde o homem primitivo
que previa a passagem do tempo pela
observacao da natureza e dos astros,
passando pela época das Grandes
Navegacdes quando os conceitos
trigonométricos auxiliaram na localizacao
envolvendo distancias desconhecidas e
inacessiveis e o tracado de rotas, até os dias
de hoje com a tecnologia orientando o simples
percurso entre duas localidades, ha um
grande caminhar da trigonometria e de suas
aplicacdes que permitem o desenvolvimento
dessa habilidade e da Competéncia Geral 1 da
BNCC. E evidente a inter-relacdo que a
habilidade mantém com outras éareas, em
particular, com o componente curricular de
Fisica, envolvendo desde contextos da
ondulatéria (acUstica, decomposicao do
espectro luminoso, deformagdo de molas,
movimentos circulares uniformes etc.) até
mesmo conceitos relacionados a astronomia
(ciclo lunar, marés, movimento aparente do
Sol etc.). A resolugao de problemas, inclusive
que envolvam conhecimentos da drea de
Ciéncias da Natureza, bem como a discussao
das diferentes solugdes e, eventualmente, dos
erros que os jovens tenham cometido, permite
o desenvolvimento dessa habilidade, bem
como o desenvolvimento da Competéncia
Geral 2. Recursos de tecnologia também
podem ser utilizados para a representagao
gréfica de fendmenos ondulatérios e sua
analise. No que se refere a formulacdo de
problemas, isso pode ser feito com estratégias
diversas, individualmente ou em duplas. A
discussdo desses problemas é recomendada
para favorecer processos de argumentacao,
leitura e escrita em Matemdtica, elementos
esses relacionados ao letramento matematico
previsto na BNCC.



Empregar diferentes
métodos para a obtencao
da medida da area de uma
superficie
(reconfiguracoes,
aproximacao por cortes
etc.) e deduzir expressoes
de calculo para aplica-las
em situacoes reais (como o
remanejamento e a
distribuicdo de plantacées,
entre outros), com ou sem
apoio de tecnologias
digitais.

Aplicar as relagoes
métricas, incluindo as leis
do seno e do cosseno ou as
nocoes de congruéncia e
semelhanca, para resolver
e elaborar problemas que
envolvem tridngulos, em
variados contextos.

O foco dessa habilidade
refere-se a aplicacdo de
técnicas diversificadas para o

calculo de areas de superficies
irregulares. O conceito de area

de uma figura e saber calcular
areas de poligonos e circulos
sdo basicos para o
desenvolvimento dessa
habilidade. Ideias como
decompor a superficie em
poligonos e/ou setores
circulares, remanejar partes
da figura para compor outra e
determinar areas por excesso
ou por falta estao fortemente
associadas ao
desenvolvimento dessa
habilidade. Para que essa
habilidade componha a
competéncia 3, é importante
destacar que o uso de
estratégias para a obtencdo
da area de uma superficie
deve ser feito para a
modelagem e resolugao de
situacdes em contexto, e ndo
apenas como procedimento
técnico.

Essa habilidade refere-se a
utilizagao dos conceitos
trigonométricos para realizar
medigOes, sobretudo em
contextos em que nao é
possivel acessa-las
diretamente. Dessa maneira,
o0s estudantes terao mais
recursos para pensar sobre o
entorno onde residem e fazer
as intervencgdes de acordo
com suas necessidades locais.
Essa habilidade também
amplia o trabalho iniciado nos
Anos Iniciais do Ensino
Fundamental relativo ao
estudo da Geometria das
Transformagdes, em
particular, aquele referente ao
uso da homotetia como forma
de o estudante pensar em
triangulos semelhantes e, com
isso, resolver problemas para
determinar medidas
desconhecidas.

Areas de figuras geométricas
(calculo por decomposicao,
composicdo ou aproximagao).
Expressdes algébricas.

Lei dos senos e lei dos
cossenos. Congruéncia de
triangulos (por transformacdes
geométricas - isometrias).
Semelhanca entre tridangulos
(por transformacdes
geométricas - homotetias).”

Identificar em um mapa de uma cidade/bairro
poligonos e/ou setores circulares que
representam suas partes. Mostrar a partir de
um esboco que uma darea (plantacao, regido
de preservacao ambiental etc.) pode ser
decomposta em poligonos e/ou setores
circulares. Medir, com auxilio de instrumentos
e/ou aplicativos, distancias em torno de
estadios, ginasios ou pragas para obter as
areas de tais locais. Resolver situacoes-
problema utilizando a decomposicdo de uma
superficie e algumas expressdes algébricas
que representam areas de poligonos em
contextos préximos, como a area total de um
jardim, represa ou outra construgao feita pelo
homem. Estimar a drea aproximada de uma
superficie plana irregular, como a area de um
estado brasileiro, utilizando poligonos e/ou
setores circulares para pavimentar sua
representagdo em um mapa.

Utilizar instrumentos de medida, como réguas,
trenas, transferidores e teodolitos
rudimentares para medicdo e resolugdo de
situacdes-problema. Medir, a partir da posicdo
de trés elementos ndo colineares, a distancia
(inacessivel) entre dois deles conhecendo as
distancias entre os outros elementos e os
angulos adjacentes aos mesmos. Reconhecer,
com uso de instrumentos de medicao (régua e
transferidor) e auxilio de calculadora cientifica
ou comum, que a razao entre as medidas dos
lados de um triangulo qualquer e o valor do
seno do angulo oposto a ele é constante.
Aplicar a relag6es métricas para o calculo da
altura de um monumento, torre ou qualquer
outra edificacao inacessivel utilizando
triangulos semelhantes. Utilizar as razées
trigonométricas em outras &reas, como na
obtencdo da forca resultante num corpo onde
¢ aplicado um sistema composto por duas
forcas de intensidade conhecidas e o angulo
formado entre elas.

Realizar intervencdes locais no ambiente onde
se reside é uma grande possibilidade para o
desenvolvimento dessa habilidade.

Sugerir maneiras de otimizar a plantacao de
uma determinada cultura, pensar em
estratégias para preservar areas ambientais
ou até mesmo determinar a area de coleta de
uma cisterna sdo alguns exemplos de acoes
que podem ser significativas para 0s
estudantes ou para sua comunidade,
favorecendo o desenvolvimento da
Competéncia Geral 7 da BNCC no sentido da
argumentagao com base em dados para
defender ideias que possam promover a
qualidade de vida local ou global. O uso de
instrumentos de medida, aplicativos em
smartphones e softwares pode facilitar a
criagdo de modelos/representagdes para o
calculo de areas com certo grau de exatiddo.
Questdes referentes a quantificacdo de povos
indigenas e de métodos para a quantificacdo
de pessoas numa manifestacdo também sao
boas oportunidades para desenvolver o senso
critico do estudante no contexto social em que
se encontra. Além disso, determinar medidas
inacessiveis necessarias para o célculo das
areas envolvidas vinculam essa habilidade a
outra da mesma competéncia (EM13MAT308).

Para o desenvolvimento dessa habilidade, é
possivel utilizar tanto instrumentos de
medicao tradicionais (trena, transferidores e
teodolitos) quanto recursos tecnolégicos
(calculadoras cientificas e aplicativos). O
desenvolvimento de projetos associados a
preservacao de areas e patrimonios publicos,
com dimensdes conhecidas, pode ser o
contexto para a aquisicao dessa habilidade.
A avaliagao, neste caso, pode ir além da
verificacdo dos conhecimentos especificos,
incluindo-se a observacao de habilidades
como cooperacao, lideranca e resolugao de
conflitos nos grupos de trabalho, atitudes
descritas entre as Competéncias Gerais 9 e 10
da BNCC. Por Ultimo, existe uma inter-relacao
possivel envolvendo o componente curricular
de Fisica, ao desenvolver estudos associados
a dinamica, mais particularmente ao estudo
de sistemas de forcas e a determinacdo da
forca resultante atuante no sistema, o que
permite uma organizagao integrada entre as
aulas desses dois componentes.



Resolver e elaborar
problemas que envolvem o
calculo de dreas totais e de
volumes de prismas,
piramides e corpos
redondos em situacoes
reais (como o calculo do
gasto de material para
revestimento ou pinturas
de objetos cujos formatos
sejam composicoes dos
solidos estudados), com ou
sem apoio de tecnologias
digitais.

Essa habilidade refere-se a
Geometria Métrica aplicada
aos sélidos geométricos,
envolvendo suas areas e seus
volumes.

A Geometria Espacial no
Ensino Médio passa a utilizar e
relacionar todos os elementos
e propriedades geométricas
dos poliedros e dos corpos
redondos.

Apesar de essa habilidade
apresentar um carater pratico
muito intenso, é importante
verificar os processos
cognitivos necessarios para a
resolucao de problemas da
geometria métrica. O
estudante deve associar
situagdes do cotidiano a
possiveis representacdes
geomeétricas, construir
modelos geométricos e
conhecer maneiras de efetuar
calculos envolvendo
caracteristicas de tais sélidos
geométricos, para responder e
analisar a questao que se
propos resolver.

Geometria Métrica: poliedros e
corpos redondos. Area total e
volume de prismas, piramides
e corpos redondos.

Calcular o volume de poliedros e corpos
redondos em situacdes concretas, como é o
caso de embalagens e recipientes. Utilizar o
calculo de volumes pela composicdo ou
decomposicao em sélidos mais simples, por
exemplo, obter a capacidade de um copo
descartavel (tronco de cone) ou o volume de
materiais necessarios para a contrucdo de um
redutor de velocidade (quebra-molas) (tronco
de piramide). Estimar a quantidade de
material necessario para revestir (drea) um
artefato ou embalagem composta por partes
semelhantes a sélidos geométricos (prismas,
piramides e corpos redondos). Aplicar
propriedades geométricas de figuras planas e
espaciais em contextos reais, envolvendo o

Essa habilidade mostra, entre as varias
existentes, duas grandes possibilidades para
explorar sélidos geométricos junto aos
estudantes do Ensino Médio. A primeira
refere-se a uma inter-relagao possivel com as
Artes a partir da confeccdo de maquetes,
modelos e esculturas compostas por sélidos
geométricos. Outra possibilidade esta
associada a preparacao para o mundo do
trabalho, com situagdes-problema em que
determinados recursos devem ser otimizados
para a confeccdo de embalagens, recipientes,
containers, silos etc. dos mais diversos
formatos. Em ambas situacdes é necessario
desenvolver a capacidade de quantificar a
area total e/ou o volume de objetos
compostos por sélidos geométricos.

0 uso de recursos tecnoldgicos avancados,
como programas graficos e até mesmo
impressoras 3D, estd intimamente ligado ao
desenvolvimento dessa habilidade. A
formulagao de problemas pelos estudantes

célculo de areas e volumes de sélidos inscritos ganha em possibilidades, uma vez que pode

ou circunscritos. Elaborar situacdes que
exigem representagdes de sélidos
geomeétricos e/ou célculos de areas e volumes
de prismas, piramides e corpos redondos.

acontecer a partir de diferentes propostas:
formular um problema parecido a algum
resolvido, a partir de um contexto social (por
exemplo, calculo pluviométrico), dada uma
resposta etc. A estratégia de formular
problemas se relaciona ao desenvolvimento
de processos de comunicacdo matematica e,
por isso, exige que os problemas formulados
sejam analisados, resolvidos e discutidos
pelos alunos.



Resolver e elaborar
problemas de contagem
envolvendo agrupamentos
ordendveis ou nao de
elementos, por meio dos
principios multiplicativo e
aditivo, recorrendo a
estratégias diversas, como
o diagrama de arvore.

Essa habilidade refere-se ao
uso de estratégias pensadas
de célculo para a resolucdo de
situagdes envolvendo
contagem. A contagem,
entendida como a capacidade
de decidir sobre a melhor
forma para contar os
elementos de um conjunto,
nao significa aprender

férmulas, mas o processo NocOes de combinatéria:
cognitivo que exige a agrupamentos ordendveis
construgao de um modelo (arranjos) e ndo ordenaveis

simplificado e explicativo de  (combinagdes). Principio
cada conjunto de dados de multiplicativo e principio
modo a ser possivel conté-los. aditivo. Modelos para

Essa habilidade se relaciona a contagem de dados: diagrama
préxima (EM13MAT311) para o de arvore, listas, esquemas,
calculo de probabilidades. 0  desenhos etc.

trabalho iniciado nos Anos

Iniciais e Finais do Ensino

Fundamental agora é

intensificado e, para isso, é

necessario que o estudante

consiga distinguir situagdes

onde a ordem dos elementos

influencia a contagem dos

elementos dos agrupamentos

daquelas onde isso ndo ocorre.

Diferenciar, entre diversas situacoes
cotidianas, aquelas em que a ordem dos
elementos de um agrupamento influencia seu
contexto de outras onde isso ndo ocorre. Usar
o principio multiplicativo e/ou o principio
aditivo para a contagem em situagdes em que
a ordem dos elementos é relevante (arranjos)
e em outras sem esta condi¢cdo
(combinacgdes). Criar situagées-problemas
envolvendo agrupamentos de objetos nas
quais a ordem de seus elementos influencia a
contagem de outras onde isso ndo ocorre.
Resolver situacdes envolvendo contagem,
como aquelas relacionadas a senhas ou jogos,
apresentadas por textos verbais, tabelas ou
gréficos. Elaborar situacdes de investigacao
de contagem, como a quantidade das formas
de organizagao de grupos de pessoas, objetos,
ndmeros etc.

Uma forma de dar maior significacao a
contagem é desenvolvé-la
concomitantemente com as nocdes da
probabilidade para a tomada de decisdo sobre
a maior ou menor chance de um evento
ocorrer. No contexto da probabilidade é
natural que o estudante tenha que pensar
sobre a influéncia ou ndo da ordem dos
elementos nos agrupamentos de cada evento.
Analisar diferentes estratégias para a
contagem também é uma boa sugestao para
o desenvolvimento da habilidade, comparando
representacdes na forma de listas, tabelas,
esquemas e diagramas, mostrando as
possiveis combinacdes para depois quantifica-
las. No momento em que é levado a refletir
sobre o nimero de possibilidades de cada
evento ocorrer, 0 estudante comega a se
apropriar do principio multiplicativo e em sua
utilizacao na resolugdo de outras situagoes.
Separar as etapas dos problemas em
situacdes de acordo com os condicionantes
apresentados (e, ou, se ... entdo) também
auxilia o estudante na utilizacdo do principio
aditivo e, assim, na resolucdo da situacdo
envolvida.



Identificar e descrever o
espaco amostral de
eventos aleatdrios,
realizando contagem das
possibilidades, para
resolver e elaborar
problemas que envolvem o
calculo da probabilidade.

Essa habilidade esta
relacionada as habilidades
EM13MAT310 e EM13MAT312,
no sentido do
desenvolvimento do
pensamento probabilistico.
Essa habilidade destaca a
determinagao do espago
amostral envolvido em um
evento aleatdrio, uma vez que
no Ensino Médio o estudo da
probabilidade se aprofunda
abordando os eventos
aleatdrios e, por isso, a
necessidade da determinacdo
do espago amostral envolvido.
Essa habilidade permitird que
o0 estudante possa discernir
sobre a razoabilidade entre
eventos deterministicos
(aqueles que reproduzidos sob
devidas circunstancias
apresentam sempre 0 mesmo
resultado) dos eventos
aleatdrios, a partir de
previsdes de ocorréncias
destes Ultimos. Para o
desenvolvimento dessa
habilidade, é preciso que o
estudante reconheca o carater
aleatdrio de fendbmenos e
eventos naturais, cientificos,
tecnoldgicos e sociais;
compreenda a probabilidade
Ccomo meio para prever
resultados em situacdes de
incerteza (aleatdrias); e utilize
a contagem para determinar a
quantidade dos elementos de
um espago amostral e de um
evento nesse espaco, para
resolver e elaborar problemas
em que sejam necessarios 0s
conceitos e célculos da
probabilidade.

Nocdes de probabilidade
bésica: espaco amostral,
evento aleatério
(equiprovavel). Contagem de
possibilidades. Calculo de
probabilidades simples.

Explicar o espaco amostral envolvido em

A pesquisa é uma boa abordagem para
realizar estudos envolvendo eventos
aleatdrios, pois, ao conhecer como outras
areas escolhem espacos amostrais para a
definicdo de indices de sinistros, natalidade,

diferentes experimentos aleatérios (resultados doencas, eficicia de medicamentos e vacinas,
de sorteios, jogos, bingos, loterias etc.). Listar premiacao de loterias e jogos etc., o

as possibilidades de ocorréncia de dois
eventos simultaneos ou consecutivos

estudante amplia sua percepcao sobre a
Matematica e pode se posicionar de modo

ocorrerem envolvendo eventos independentes critico frente a situacdes incertas, mas que

(unido, interseccao ou condicional de
eventos). Quantificar e fazer previsdes em
situagdes aplicadas a diferentes areas do
conhecimento e da vida cotidiana que
envolvam o calculo de probabilidades.

permitem a elaboracao de hipdteses e a
comprovagdo (ou ndo) de ideias previamente
concebidas. Em experimentos simples
realizados pelos estudantes, é interessante
utilizar recursos tecnoldgicos como planilhas
eletronicas para organizar os dados obtidos
por diversos grupos e realizar a andlise da
frequéncia envolvida numa determinada
situagao.



O foco dessa habilidade
refere-se a utilizacao do
calculo da probabilidade de
eventos aleatdrios
consecutivos para a resolucao
de situagdes-problema. Para
que isso seja possivel, é
importante que o estudante
compreenda o conceito de
independéncia entre eventos,
ou seja, aqueles em que o0s
resultados de um nao
influenciam os resultados do

outro. As féormulas sao Eventos dependentes e
Resolver e elaborar desnecessarias se o estudante independentes. Calculo de
problemas que envolvem o for capaz de determinar o probabilidade de eventos

calculo de probabilidade de espaco amostral e selecionar o relativos a experimentos
eventos em experimentos subconjunto do evento a ser  aleatérios sucessivos.
aleatérios sucessivos. estudado. As habilidades

EM13MAT310, EM13MAT311, e

EM13MAT312 sao ferramentas

potentes para que o estudante

ao final do Ensino Médio

conheca métodos para

mensurar resultados

aleatdrios. Dessa forma,

contagem e probabilidade

constituem um todo de

conhecimento importante para

a formacao integral dos

estudantes.

Reconhecer eventos independentes em
situagOes que envolvem eventos
equiprovaveis consecutivos (langamento
sucessivo de duas moedas ou de dois dados).
Determinar a probabilidade de dois eventos

Essa habilidade em conjunto com as duas
anteriores permite ao estudante refletir sobre
o0 papel da sorte e do acaso em seu cotidiano.
Assim, ele passa a conhecer métodos capazes
de mensurar os resultados aleatérios obtidos
a partir de acdes préprias ou de outros. Adotar
0 percurso da Histdria da Matematica pode
mobilizar os estudantes para a aprendizagem.
A origem da probabilidade remonta ao século
17, quando matematicos da época foram
desafiados a prever resultados em jogos de
azar para, nos dias de hoje, ser base das
pesquisas em Genética, pesquisas amostrais

independentes e consecutivos ocorrerem, com de opinido e até mesmo na Fisica Quantica.
0 auxilio do principio multiplicativo. Calcular a Outro recurso interessante para o estudo da

probabilidade de ocorrer o sorteio de um
bilhete em situagdes envolvendo loterias com
alguns condicionantes, como marcar seis
nUmeros, sete nimeros, oito nimeros etc.,
conhecendo a probabilidade de algum
condicionante, como sair um resultado par
dado que ja saiu um resultado par anterior.
Elaborar problemas envolvendo situagdes
aleatdrias e o calculo de probabilidade.

probabilidade é a utilizagao de aplicativos que
simulam loterias ou sorteios aleatérios e que
podem ser complementados com calculos,
utilizando-se calculadoras ou planilhas
eletronicas. Por isso, essa habilidade se
direciona tanto para o desenvolvimento da
Competéncia Geral 1 da BNCC, no sentido da
valorizagdo do conhecimento historicamente
construido, como para a Competéncia Geral 5,
quando o estudante tem a oportunidade de
conhecer e utilizar ferramentas digitais para
confrontar resultados e confirmar hipéteses
com a teoria. Os problemas elaborados podem
compor uma lista a ser resolvida por grupos
de estudantes e discutida coletivamente,
favorecendo processos de raciocinio,
argumentacao e comunicacdo matematica.



Utilizar, quando
necessario, a notacao
cientifica para expressar
uma medida,
compreendendo as nogoes
de algarismos
significativos e algarismos
duvidosos, e reconhecendo
que toda medida é
inevitavelmente
acompanhada de erro.

0 foco principal dessa

habilidade é a utilizacdo da

notacdo cientifica de modo

reflexivo sobre a ordem de

grandeza de nimeros e as

vantagens da representagao

pela notacdo cientifica. Em

anos anteriores, o estudante ja

possui contato com esse

conteldo. Porém, é neste nivel

de ensino que ele pode

associar a notacdo exata de

um valor, com valores

estimados e as regras de

arredondamento, a fim de

entender quais algarismos Notagao cientifica. Algarismos
significativos sdo relevantes  significativos e técnicas de
em determinado contexto. arredondamento. Estimativa e
Desenvolvendo essa comparacao de valores em
habilidade, também é possivel notacao cientifica e em
levar os estudantes a notar o arredondamentos. Noc¢do de
grau de precisao que cada erro em medigdes.

medida apresentada além de

verificar (mesmo que

experimentalmente) os limites

referentes aos instrumentos

de medida utilizados. E

importante observar que essa

habilidade e os conhecimentos

de notacdo cientifica,

estimativa e da aproximagao

de valores numéricos

compdem a competéncia 3

desde que o estudante possa

utilizar esse conhecimento

para resolver ou propor

situacdes-problema.

Reconhecer que a notacéo cientifica € uma
maneira eficiente para expressar nimeros
muito grandes ou muito pequenos em
diversos contextos (distancia astronoémicas,
nimero de microrganismos, tamanhos de
células, quantidade de bits num dispositivo de
armazenamento etc.). Utilizar a notagcdo
cientifica para representar nimeros em
diferentes contextos, como aqueles
associados a nanotecnologia (medicamentos,
nanochips, moléculas etc.). Usar algumas
técnicas de arredondamento para representar
quantidades ndo inteiras apresentadas em
manuais técnicos (substancias quimicas,

Essa habilidade mostra uma forte relacdao com
a area de Ciéncias da Natureza. Em diferentes
contextos, a notacao cientifica é ferramenta
para expressar a quantidades de grandezas
que sejam muito grandes ou muito pequenas
(astronémicas ou microscoépicas). Em
consonancia com a Competéncia Geral 2 da
BNCC, é importante ressaltar a capacidade
investigativa que a habilidade possibilita ao
estudante, se a ele forem propostas medicdes
em laboratérios para aferir grandezas
envolvidas em fendmenos fisicos, quimicos e
bioldgicos. Outras situacdes mobilizadoras
para a aprendizagem dessa habilidade podem
se dar por uma pesquisa sobre temas atuais,

engenharia, eletronica etc.). Comparar valores como a leitura e interpretacdo de um

obtidos por diferentes instrumentos de
medicdo (balanga comum/alta precisao,
régua/paquimetro, termémetro
comum/digital) com o intuito de verificar o
grau de precisao indicado em ambos.

hemograma completo, no qual o estudante se
depara com a quantidade de eritrécitos, ou ao
conhecer a distancia da Terra até o préximo
planeta potencialmente habitével e se
questionar sobre a viabilidade de alcanga-lo
com a tecnologia atual.



Resolver e elaborar
problemas que envolvem
grandezas determinadas
pela razao ou pelo produto
de outras (velocidade,
densidade demografica,
energia elétrica etc.).

Essa habilidade refere-se a
resolucdo de situagles que
envolvem grandezas
compostas, muito utilizadas
em outras areas do
conhecimento. Para que o
estudante alcance essa
habilidade, é importante que
atribua significado a essas
unidades de medidas e
estabeleca relagao entre essas
unidades e a prépria definicao
de cada grandeza. Outros
conhecimentos matematicos
complementam a
compreensao das grandezas
compostas, uma vez que na
resolucdo de situacdes-
problema é preciso comparar
ou operar com essas unidades,
assim como realizar
conversodes entre elas, como
acontece na conversao de m/s
para km/h.

Grandezas determinadas pela
razao ou produto de outras
(velocidade, densidade de um
corpo, densidade demogréfica,
poténcia elétrica, bytes por
segundo etc.). Conversao
entre unidades compostas.

Identificar que unidades de medida
(velocidade média, densidade de um corpo,
densidade demograéfica, poténcia elétrica,
aceleracdo média etc.) sdo definidas pela da
divisdo e/ou pela multiplicacdo de outras
grandezas de mesma natureza ou nao.
Solucionar problemas que envolvem
grandezas determinadas pela razao ou
produto das medidas de outras, como o
consumo de energia elétrica de um aparelho
conhecendo sua poténcia elétrica e seu
periodo de funcionamento, ou o tempo

Essa habilidade traz em sua redacao diversas
inter-relagdes com outras areas do
Conhecimento, como aquelas referentes as
Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e
Sociais e Tecnologia. Essa habilidade pode ser
desenvolvida em parcerias entre professores
de dois ou mais componentes, nos quais as
grandezas compostas e as situacdes-problema
possuem contextos mais significativos pela
proximidade com fenémenos naturais e
sociais. Entre as inimeras possibilidades,
pode-se citar: a determinacdo da velocidade
média de um corpo, o consumo de energia
elétrica a partir da poténcia desenvolvida por
uma aparelho, a densidade de uma substancia
a partir da razao entre sua massa e seu
volume, a densidade demogréfica de
determinada regido ou até mesmo a
determinacdo de unidades de medida da
prépria Matematica, como a definicao de

necessario para que um dado pacote de dados metro quadrado e de metro cubico. Por

(em Gigabytes, Megabytes etc.) se esgote
conhecendo a velocidade de transferéncia de
dados utilizada (kilobytes por segundo,
megabytes por segundo etc.).

exemplo, ao compreender que a unidade de
medida da aceleragao (metro por segundo ao
quadrado) é obtida pelo produto entre a
unidade de medida da velocidade (metro por
segundo) e a de tempo (segundo), o
estudante compreende melhor que a definicdo
de aceleracao ¢ a variacao da velocidade de
um corpo por unidade de tempo. A habilidade
se relaciona a Competéncia Geral 4 da BNCC
no sentido da aquisicao e interpretagao da
linguagem de diferentes areas para melhor
compreensao do mundo.



Investigar e registrar, por
meio de um fluxograma,
quando possivel, um
algoritmo que resolve um
problema.

Essa habilidade refere-se a
resolugao de um problema
especifico (ou grupo de
problemas semelhantes) a
partir da execugao de passos
que podem ser descritos por
um algoritmo. O intuito maior
do conjunto de habilidades
que se apresentam ao longo
de toda a BNCC é desenvolver
no estudante o chamado
pensamento computacional,
que envolve uma maneira de

obter a resposta de um Nocoes basicas de Matematica
problema apés submeté-loa Computacional. Algoritmos e
uma rotina (algoritmo) sua representagao por

construido intencionalmente e fluxogramas.
que pode ser aplicado a um
conjunto maior de situagdes
semelhantes. A descricao de
um algoritmo pode ser feita
com a utilizacdo de diferentes
formas textuais, como
desenhos, listas e esquemas.
No entanto, essa habilidade
enfatiza o uso de fluxogramas
como a forma usual para a
producdo e escrita de
programas em linguagem de
programacao.

Apesar do carater intrinseco apresentado por
essa habilidade relacionado a tecnologia é
importante mostrar que, ao desenvolver o
pensamento computacional, o estudante é
conduzido a estruturar uma situacao em
etapas e em solucdes parciais que possam ser
executadas em sequéncia. Dessa maneira,
essa habilidade favorece o desenvolvimento
da Competéncia 3, podendo ser aplicada na
resolucao de diversos problemas que vao
desde situacdes cotidianas a elaboracdo de
rotinas de programacao. A utilizacdo de
softwares para execugao dos algoritmos
desenvolvidos pode auxiliar na identificagao
de erros (bugs) que ndo foram previstos
inicialmente pelo estudante e/ou implicar em
sequéncias redundantes (loops) que levam a
execucdo de um procedimento infinitamente.
E possivel, ainda, associar ao
desenvolvimento dessa habilidade a
aprendizagem de diversos procedimentos
matematicos que envolvam passos em sua
resolucdo (tragado de gréficos de fungdes,
resolucdo de problemas algébricos ou de
I6gica, construcao de poligonos regulares
etc.). Aqui a linguagem dos fluxogramas se
relaciona as Competéncias Gerais 4 e 5 da
BNCC, uma vez que amplia o repertério das
linguagens para a inser¢ao do estudante no
mundo digital.

Listar os procedimentos necessarios para
executar uma rotina didria, como acessar um
site especifico na Internet, baixar um
aplicativo num smartphone, preparar uma
receita, realizar o trajeto entre dois locais etc.
Representar por um fluxograma as etapas
necessarias para realizar um procedimento
com uma ou mais escolhas, como a resolu¢do
de um problema de Iégica dedutiva. Estruturar
uma rotina para alguns procedimentos da
Matematica, como a resolucao de uma
expressdo numérica ou de problemas
algébricos, ou ainda o cdlculo de areas ou
volumes e das medida do angulo interno de
um poligono regular. Determinar erros em
listas de comandos/fluxogramas. Elaborar um
algoritmo de programacao usando software
(SuperLogo, Logo for Windows, Scratch etc.)
para tracar, por exemplo, um poligono
regular, ou para decidir se uma equagao
possui ou nao solugao.



Resolver e elaborar
problemas, em diferentes
contextos, que envolvem
calculo e interpretacdo das
medidas de tendéncia
central (média, moda,
mediana) e das medidas de
dispersao (amplitude,
variancia e desvio-padrao).

Producao de Conhecimento

Essa habilidade refere-se a

relagao entre as principais

medidas de tendéncia central

(média, moda e mediana) e as

medidas de dispersao

(amplitude, variancia e desvio-

padrao) de um conjunto de

dados. Enquanto as primeiras

sintetizam o conjunto de

informagdes em um Unico

valor (com caracteristicas

intrinsecas), as Ultimas

referem-se ao comportamento

dos dados de uma maneira

global. E a partir da analise

conjunta de tais valores que o NogOes de estatistica
estudante conseguira fazer  descritiva. Medidas de
inferéncias adequadas em tendéncia central: média,
relagao ao fendmeno moda e mediana. Medidas de
estudado. O trabalho dispersao: amplitude,
envolvendo a andlise de dados variancia e desvio-padrao.
e informacg0es esta presente

ao longo de todo componente

curricular de Matematica na

BNCC, abordando

progressivamente os conceitos

da Estatistica Descritiva no

Ensino Fundamental até

culminar em noc¢des

elementares de Estatistica

Indutiva no Ensino Médio,

quando as medidas de

dispersao utilizam a

probabilidade para analisar

diferentes distribuices de

dados.
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Identificar, entre as medidas de tendéncia
central (média, moda e mediana), a mais
adequada de acordo com a caracteristica
desejada (normalizar os dados, dividir o
conjunto de dados em partes de mesmo
tamanho e verificar o valor mais frequente).
Calcular o desvio-padrao de conjuntos de
dados distintos com auxilio de uma planilha
eletronica, em contextos como indice
pluviométrico de uma regido, notas dos
estudantes de uma sala de aula, precos de
uma mercadoria em diversos
estabelecimentos etc. Construir um poligono
de frequéncia absoluta a partir de uma
distribuicdo de frequéncias envolvendo uma
determinada situagao (indice pluviométrico de
uma regido ao longo de um ano, alturas de
estudantes de uma sala de aula, soma do
langamento de dois dados etc.). Resolver
situacdes-problema pela comparacdo de
poligonos de frequéncia absoluta obtidos em
situagdes diversas com seus respectivos
desvios-padrao.

Leituras criticas

Essa habilidade, assim como a EM13MAT311,
pode ser desenvolvida pela vivéncia do
estudante ao planejar e realizar uma pesquisa
amostral como descrito na Competéncia 2 da
area em EM13MAT203. Num mundo marcado
pelo excesso de informagdes, o tratamento
adequado dos dados se faz extremamente
necessario para o estudante. A interpretagao
equivocada de dados pode resultar uma
tomada de decisao errada e,
consequentemente, em conclusdes incorretas
sobre uma determinada situacao. Por
exemplo, ao concluir que a média salarial de
um grupo de trabalhadores é a melhor medida
de tendéncia central a ser empregada, o
estudante pode chegar a concluséo de que
todos individuos possuem o mesmo poder de
compra, inclusive aqueles que recebem muito
menos que os demais. Pelo contrério; ao notar
que num certo intervalo hd uma concentragdo
maior de saldrios, o estudante pode inferir,
corretamente, que a maior parte dos
trabalhadores recebe um salério naquela
faixa.
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